河北省高等教育自学考试课程考试大纲
课程名称：电脑动画设计（实践）       课程代码：01578
第一部分  课程性质与学习目的
一、课程性质与特点

本课程是高等教育自学考试设计专业所开设的专业课程之一。《电脑动画设计》是设计和动画专业必修的专业软件课程，内容属于实践操作类。课程从认识软件界面开始到基础动画制作，将理论知识讲解与实例操作相结合，学习、研究动画的基本规律和制作技巧。
二、课程设置的目的和要求

其目的是通过教学，使学生掌握电脑二维动画的基本类型和原理，并能进行简单的动画创作。课程要求：掌握补间动画和逐桢动画原理及制作方法；掌握引导层和蒙版层动画的制作方法；了解声音、视频在FLASH动画中的应用。
三、与本专业其它课程的关系
电脑二维动画课程是为艺术设计专业、动画专业学生开设的一门专业动画软件课程，是艺术设计专业中电脑辅助设计的重要组成部分。本课程的教学能够使学生熟练绘制矢量图形，掌握物体运动的基本规律，提高对时间和空间两个方面的综合理解，为后续课程的学习打下坚实的基础。
第二部分  课程内容与考核要求
第一章 熟悉软件并绘制矢量图形
一、学习目的与要求
通过本章的学习，要求了解FLASH软件的基本功能及应用领域，熟悉软件界面，掌握绘图工具的使用方法，能够绘制出完整的简单形象。

二、考核知识点与考核要求

1、软件的功能及应用领域（一般）
2、基本绘图工具的使用（重点）
3、FLASH软件在矢量绘图方面的特点（重点）
4、卡通形象绘制（次重点）
第二章 动作补间动画
一、学习目的与要求
掌握FLASH动画中的动作补间动画原理，能够独立制作简单的动画。
二、考核知识点与考核要求
1、帧的概念和相关操作。（重点）
2、元件的概念和基本操作。（重点）
3、动作补间动画的原理及制作方法。（重点）
4、简单实例制作。（重点）
第三章 形状补间动画
一、学习目的与要求
掌握FLASH动画中的形状补间动画原理，能够独立制作简单的动画。
二、考核知识点与考核要求
1、区分图形、组和元件。（次重点）
2、形状补间动画原理和制作方法。（重点）
3、简单实例制作。（重点）
第四章 逐帧动画
一、学习目的与要求
掌握逐帧动画原理和制作方法。
二、考核知识点与考核要求
1、逐帧动画原理和制作方法。（重点）
2、图形元件和影片剪辑元件。（次重点）
3、嵌套元件的概念。（次重点）
第五章 运动引导层动画
一、学习目的与要求
掌握运动引导层概念和设置方法，能够独立制作简单的运动引导层动画。
二、考核知识点与考核要求

1、运动引导层的概念。（次重点）
2、对象紧贴设置。（次重点）
3、运动引导层动画的制作方法。（重点）

4、简单实例动画制作。（重点）
第六章 蒙版层动画
一、学习目的与要求
掌握蒙版层的概念和设置方法，能够独立制作简单的蒙版层动画。
二、考核知识点与考核要求

1、蒙版层的概念。（次重点）
2、蒙版层动画的制作方法。（重点）
3、简单实例动画制作。（重点）
第七章 综合动画及欣赏
一、学习目的与要求

综合前六章所学的几种基本动画类型，创建复杂动画。了解创作的步骤，创作思路，创作方法。通过欣赏不同风格的FLASH动画，了解和掌握角色造型、背景设计、镜头运用知识，为创建动画作品做准备。
二、考核知识点与考核要求

1、在欣赏动画的过程中了解动画风格的差异。（次重点）
2、分析复杂动画的创作思路、方法和步骤。（次重点）
3、库面板中元件的创建和调度。（次重点）
4、复杂动画的制作。（重点）
第八章 声音和视频
一、学习目的与要求

掌握声音文件的导入方法，了解不同声音属性的区别和应用，以及声音的简单编辑方法。了解视频文件的不同格式，掌握视频的导入方法。
二、考核知识点与考核要求

1、导入声音文件（重点）
2、声音的不同属性选择（重点）
3、声音的简单编辑（次重点）
4、导入视频文件（重点）
第三部分  有关说明与实施要求
一、指定教材
《Adobe Flash CS4中文版经典教程》Adobe公司、陈宗斌 人民邮电出版社（2009-07出版）
二、考试内容

本课程考试内容覆盖到章。考试主要以软件操作形式为主，通过对各章知识点的理解，制作出要求的动画效果。其中第八章内容不做考试要求。
三、关于命题考试的规定

1、本课程的考试应根据本大纲规定的内容来确定考试范围和考核要求。

2、本课程的考试形式为上机操作，考试时间为150分钟，采用百分制评分，60分合格。

四、题型示例

上机操作题：

制作小球的简单弹跳动画，需要根据小球的材质和运动规律，适当表现变形和运动速度变化。
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